Reglement

Championnat Vétéerans
VCV
( Vieux Crampons Varois )

| es Amis du Fo,,

Saison 2011/ 2012

|. INSCRIPTION

Article 1.1 :

Chaque équipe désirant s’inscrire dans ce chamatpdnit appartenir a une association
déclarée.

L’assurance souscrite pour le championnat par flesAlu Foot, ne couvre en aucun cas la
responsabilité civile de chaque association.

Article 1.2 :

Le responsable de chaque formation doit retourtierganisateur, apres I'avoir complété et
signé, le récepisse du reglement précisantfague joueur de son equipe a eté informe de
I'intégralité du présent reglement.

Article I.3 :

L’engagement d’'une équipe dans le Championnat reeesgegistré qu’avec un minimum
obligatoirede 12 joueurs inscrits et le réglement de 660suro

La participation financiere étant fixée a 55 eyvasjoueur.

Le nombre dd.2 joueurs minimum est obligatoirepour le suivi régulier du calendrier ; trop
de matchs étant remis par manque d’effectif.

Article 1.4 :
Avant de jouer son premier match, chaque joueuratdenir 'accord de I'organisation.
Pour cela il est nécessaire que le dossier deuehjageursoit complet a savoir :

- photocopies de la piece d’identité et de la plibitentité (si nouveau joueur)

- certificat médical pour la saison a venir

- paiement des 55 euros

- Si unede ces conditions n’est pas remplie, le joueunnaigas de licence

et par conséquent ne sera pas qualifié pour jouer.
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|. INSCRIPTION (suite)

Article 1.5 :
Un délai de7 jours maximunest nécessaire pour I'établissement d’une licence.
Pour plus de rapidité, envoyez votre demande @adie aux adresses indiquées ci-dessous.

Article 1.6 :

Nombre de joueurs : Inscrits ------------------———---—- autant que voulu (minimum de 12)
Sur la feuille aatch -------------- 10
Sur le terrain—------------------- 7 (dont 1 gardien de but )

Article I.7 :

L’age minimum d’engagement est de 34 ans, soit 1878ée de naissance ( sauf dérogation
accordée par I'organisation ).

Article 1.8 :
Les responsables d’équipe sont tenus de mainiaresprit de convivialité et d’amitiélors de
ce championnat.

Article 1.9 :

L’inscription a valeur d’acceptation du réglement.

Toutes informations administratives ( inscriptiopaiements,... ) doivent é&tre communiquées
a:

Mr Philippe FOUQUE ou a Mr Jean-Paul GRIGNON
Village Reynier Bat B2 411 Avenue Robert Gumlard
Rue Brunette 83140 Six-Fours les Plages
83140 Six-Fours les Plages Tél: 06 84 993826

Tél : 06 84 99 32 69

I[I. ASSURANCE

Article 1.1 :

Tres important

Chaque responsable est informé par I'organisationel l'intérét pour chaque
joueur participant a souscrire un contrat d’assurarce de personne ayant pour
objet de proposer des garanties forfaitaires en cage dommages corporels, en
supplément de la cotisation de base souscrite pasl Amis du Foot pour le
Championnat des Vieux Crampons Varois.



1. ASSURANCE (suite)

Article 11.2 :

Le port des proteges tibias est impératif pour étre cdyaarl’assurance.
Sans protege tibias, un joueur ne pourra pas [peEtiau matclile responsable de
chaque équipe est chargé de sensibiliser ses paauce point de réglement et de faire
respecter cette obligation ).

Le non respect de cette regle entraine un désemgag@u niveau de I'assurance.

Article 11.3 :
Une blessure non déclarée sur la feuille de matelpourra pas étre prise en compte au niveau
de l'assurance.

[Il. LICENCES

Article 111.1 :
A I'exception du gardien de but, un seul joueumayidbtenu une dérogation d’age est autoriseé &
jouer le match{ étre age toutefois de 30 a 33 ans).

Article 111.2 :
Vérificationobligatoire des licences avant chaque match par l'arbitrerésepce des 2
capitaines.

Article 111.3 :

Pendant le match, les licences seront détenud@gatre ; qui les rendra aux responsables de
chaque équipe a la fin de la rencontre.

Au cours d’'un match, des représentants de I'orgdiois pourront étre amenés a contréler les
licences.

En cas de fraude avérée, le match sera donné Bexrdua I'équipe incriminéejnsi que le
match suivant, au titre de sanction.

Article 111.4 -
La licence d’un joueur sanctionné sera gardédia Bu match par l'arbitre.

Article 111.5 :

Un joueur licencié dans une équipe n’est pas aé@rijouer dans une autre equipe ; le match
étant déclaré d’office « perdu » a I'équipe nomégle ;ainsi que le match suivant, au titre de
sanction.

Article 111.6 :

Un joueur peut appartenir a deux équipes difféserdieces deux équipes n’évoluent pas dans I:
méme poule.

Le paiement de deux licences étant obligatoire.




V. MATCH REMIS

Article V.1 :

Tous matchs remis, obligeront les responsablegagi@pes concernées a définir une date de
remplacement.

Le responsable de I'équipe doit prévenir : I'orgauion I'équipe adverse et le gardien du
stade.

Si ces dispositions ne sont pas prises en totBétgyipe qui demande le report du match aura
le match perdu.

Article IV.2 :
En cas d’'intempérie, I'arbitre désigné de la retimprendra la décision de faire ou de non
faire jouer le match.

Article IV.3:

Un match remis non joué avant la date limite déucddu Championnat donnera lieu a un
score de 0 a 0.

Toutefois, suivant le motif du non match, I'équg@nt remis le match, pourra avoir match
perdu 3 a 0 ; si le match ne s’est pas joué awahtie de cléture du championnat.

Article IV.4 :
Un match remis ou non joué sans avoir prévenudoigation, pourra étre rejoué a la seule
condition que l'arbitrage soit a la charge de I'ouel’autre équipe concernee.

V. LOISDUJEU

Article V.1 :

Un arbitre sera désigné pour chaque rencontreakul’absence de ce dernier, et en accord
avec les deux responsables, un arbitre béndaples tirage au sort) pourra officier s’il est
licencié dans le Championnat « Vieux Crampons \&ax0i

Article V.2 .
L’arbitre mentionnera les éventuels incidents auelille de match.
Sur la feuille de match, des réserves pourrontd&pmsées par les responsables d’équipes.

Article V.3 :
Chague match se déroule en deux périodes de 3Qaniobacune, espacées d’'un repos de 10
minutes.

Article V.4 :

Chaque équipe devra avoir en sa possession 2 palofootball et un jeu de chasubles.

Si un match ne peut avoir lieu par manque de baldsn2 equipes auront match perdu avec 0
point.

Article V .5 :
La surface de but est tracée en demi-cercle (ssible ), ou sera délimitée par I'arbitre avant la
rencontre.
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V. LOISDU JEU (suite)

Article V.6 :
Point de penalty a 9 métres.

Article V.7 .
Coups francs : tous directs avec mur a 6 metres.

Article V.8 .
Pas de hors-jeu.

Article V.9 :
Les passes au gardien (avec reprise de la maisdmt pas autorisées, et donnent lieu a un
coup franc direct.

Article V.10 :
Le but direct sur dégagement du gardien ( ballors des mains ou au sol ) n’est pas valable
(un joueur de champ devant toucher le ballon).

Article V.11 :
Les touches sont effectuées a la main.

Article V.12 :
Les remplacements « tournants » s’effectuent anéh de jeyavec I'accord de I'arbitre.

Article V.13 :
A chaque engagement, une passe doit étre effeetude?2 joueurs.

Article V.14 :
Tous les tacles sont interdiet sanctionnés d’'un coup franc direct.

VI. SANCTIONS

Article VI.1 :
Le tacle par derriere ou trop vigoureux entraifesalusion du joueur pour toute la partie
( joueur non remplacé ).

Article VI.2 :
Toutes actions d’anti-jeu ( ex : tirage de maitlatdernier défenseur ) entrainera un coup franc
direct et I'exclusion temporaire de 10mn du joui@griminé ; sans remplacement du joueur.

Article V1.3 :
Une exclusion dans un match ( pour jeu trop vidntrainera automatiquemerte suspension
au match suivant.




VI. SANCTIONS( suite)

Article V1.4 :

Pour coups volontaires (pied ou poing), le jouaariminé serauspendu pour 3 matchs
fermes.

Le ou les joueurs qui provoquent une bagarre génseaont exclus du championnat, et le
maintien de I'équipe sera également examine.

Article V1.5 :
Pour insultes envers un arbitte suspension sera de 3 matchs fermes.
Un joueur récidiviste de cet état de fait sexalu définitivement du Championnat.

Article VI.6 :
Un joueur sanctionné refusant la peine appligaées radié du Championnat.

Vil. COMMISSION DE DISCIPLINE

Article VII.1 :
Le bureau des Amis du Foot associé au représadardarbitres et a 2 responsables d’équipe

neutres, feront office de commission de discipéhprendront les décisions qui s'imposent lors
de divers problemes pouvant intervenir.

VIII. CONDITIONS DE CLASSEMENT

Article VIII.1 :
Une note de « fair play » sera attribuée a chaquaé par I'arbitre du match.
Cette note allant de 0 a 3, sert d’indicateur suespect du reglement suivi par chague équipe.

Article VIII.2 :
Pour le classement, la regle suivante a été retenue
Victoire : 4 points - Nul : 2 points - Défaitd point - Forfait : O point

Article VIIL.3 :
Les 2 premiers de chaque poule montent dans |a [sogérieure.
Les 2 derniers de chaque poule descendent daosila ipférieure.

Ce reglement doit étre lu et communiqué a
I'ensemble des joueurs inscrits dans le Championnat
VCV.



